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Resumen

En la Universidad de Matanzas “Camilo Cienfuegos” se recoge toda Ila
informacién referente al control a clase a través de documentos W ord. Este
proceso causa un mal desarrollo de las actividades referentes a este tema por
no tener una adecuada coordinacién.

El objetivo de este trabajo es desarrollar una aplicacién web para ayudar a la
gestion de la informacién que se maneja en el proceso de control a clase, la
cual constituye una atractiva propuesta que contribuye y facilita este proceso
tanto en nuestro departamento como en Universidad en general. Para el
desarrollo de la solucién propuesta se realiza un analisis de las principales
herramientas, tecnologias y metodologias que se utilizan en la construcciéon de
un software. EIlproceso estuvo guiado poreluso de las siguientes herramientas
y tecnologias: Visual Paradigm como herramienta CASE, UML como lenguaje
de modelado, Django como marco de trabajo y Python como lenguaje de
programacién. Finalmente se obtuvo un sistema inform atico que permite
inform atizar y generar la inform aciéon referente.

Summ ary

At the University of Matanzas "Camilo Cienfuegos" all the inform ation regarding
class control is collected through W ord documents. This process causes a bad
development of the activities related to this subject because of not having an
adequate coordination.

The objective of this work is to develop a web application to help the
management of the inform ation that is handled in the process of class control,
w hich is an attractive proposal that contributes and facilitates this process both
in our department and in the University in general. For the development of the
proposed solution, an analysis of the m ain tools, technologies and
m ethodologies used in the construction of a software was carried out. The
process was guided by the use of the following tools and technologies: Visual
Paradigm as a CASE tool, UML as a modeling language, Django as a
framework and Python as a programming language. Finally, a computer system
was obtained that allows the computerization and generation of the related

inform ation.



U8

UNIVERSIDAL
PEMATANZAS



1972
UNIVERSIDAL
PEMATANYAS

Tabla de contenido

I B0 0 U C IO N et et e e 7
H P 0 18 S IS e 8
O bjeto de la iNVE Stiga CiO M ...ttt e e 8
C @M PO @ C C IO M ittt ettt ettt e e e e e 8
O b e tivo g e n eral. oo 8
O b e tivo s E SP e CTIIC O S it e e 9
Antecedentes de la INVeEStigacCiOn ... ... 9

C A P U L0 L ot e 10

M arco tedrico referencial ........ ... ... iError! Marcador no definido.
Efecto eCONOM IiCO ..o iError! Marcador no definido.
M etodologias de desarrollo de soOftWw are ... 10
Tabla: Comparacion de metodologias. Fuente: (Pérez Pérez, 2012) ........... 10
M etodologias agiles de desarrollo ... i i i 11
Tabla: Comparativa de X P y SCRUDM .. 11
M etodologia de desarrollo XP (Programacién Extrema)...........coouuiiiiiiiaa.. 12
Tecnologias y herramientas a Utilizar ... 14
Arquitectura del softW are ... 14
Arquitectura Clente -S @rVid O ... 14
Ventajas del Esquema Cliente/S ervid o r: (oo e 14

FiguralArquitectura Cliente-S ervid Or . ... e 15
HTML (Hypertext Markup Languag e ) ..o e 15
CSS (Cascading Style S h e @S ) ... e 16
J AV A S Ol b ottt 16
Lenguaje de programacion ................ccouun. iError! Marcador no definido.
L V20 2 o N 16
Marco de Trabajo Fram ew 0rK ... e e 17
O bjetivos de los Fram eworks W @b ... 17
D A N g 0 o 17
22 = 18
Gestor de base de datos ... i s 18
Visual Studio C 0 d @ oot 19
Herramienta C A S E i . e 19

Patrones de dise N o ... 19



U

UNIVERSIDAD
DEMATANZAS

Modelo-vista-controlador (M V C ). s 20
ANAlisis de [0S resUltad oS ... 21
CONCIUSIONES P arCia e S o e e 21
C A P U L0 2 o 22
Caracterizacion del proceso de Controla las Actividades Docentes. ........... 22
Diagrama de proceso delnegocio (Orientado alcontrola clases)................ 22
Disefio de la base de D ato s ...ttt e e 24
M etodologia de desarrollo XP (Programaciéon EXtrem a)........coouuuiiiiiiiiiaa.. 25
Justificacion y eleccion de la metodologia X P ... e 27
EQuUip o de traba o . o 27
Planificaciéon inicial. Resumen de (HU). Historias de Usuario ...................... 27
Las historias de usuario (H U ) ... 28
Planific@aciOn d e [1e ra CiO N B S .ottt et e e e e 30
Plan de e Nntre g a ..o 30
Historia d@ U SU a0 ... e e e et e et 31
Tarea A& [N g @ M i Ml .. 34
Tareas a desarrollar oo 34
Tareas para cada HU . ... 37
Pruebas de ace ptacCion ... 39

Tabla: Caso de prueba de la creacion de la base de datos. Fuente:
Elaboracion del autor ..o e 40
Tabla: Caso de prueba Autenticacion. Fuente: Elaboraciéon delautor ....... 40
Tabla: Caso de prueba Gestionar usuario. Fuente: Elaboraciéon del autor .41
Tabla: Caso de prueba Gestionar Categoria investigativa. Fuente:
Elaboracion del autor ..o e 42

Tabla: Caso de prueba Gestionar Categoria Profesional. Fuente:

Elaboracion del autor ..o e 42
Pruebas de com patibilida d ... ... 43
Estudio de factibilida d ... ... 44
Descripcion de los resultados obtenidos. ... 45
Conclusiones del capitUlo ... e 45
Capitulo 3: Analisis de los resultados. Validacién de la solucién propuesta. ....46
Panel de autentiCaCion ... e e e e e 48

Imagen 1. Formulario Dimensiones, atributos y criterios de medida.......... 48



Imagen 2. Formulario del modelo para elcontrol a la actividad docente....49
Imagen 3 Formulario donde el jefe de departamento asigna la fecha y hora
(o =3 2o o T P 49
Imagen 4. Formulario para evaluar elcontroldocente .............. ...t 50

Imagen 5. Formulario para, observar cada item evaluado en elcontrolcon

su evaluacion final ... 50
Imagen 6. Formulario para filtrar el control... ... 51
IM agen 7. E StadisStiCa s (.. 51
Imagen 8. Formulario resumen generaldel proceso ......ooovviiiiiiiiiiiiinennnn. 52
C 0 N C U S 0 N B S Lottt et e e e s 52
R @ C O M N A CT0 N B S et e 53
B i 110 g Fa fla 53

Introduccidn

En la actualidad, la tecnologia se ha convertido en parte fundamental de las
actividades del ser humano, incluso aquellas alejadas de esta tecnologia se ha
convertido en un elemento indispensable. Otro de los usos mas frecuentes es
como medio de difusién de informaciobn masivo a las personas en cualquier
region del mundo. La apariciobn de la internet, la red de redes, en este am bito
las tecnologias de la informacién y comunicacion juegan un papelfundamental,
al proporcionar grandes ventajas tanto desde el punto de vista de agilidad y
sencillez como del volumen fisico de la informaciéon resultante del proceso
realizado. De ahi que se desarrolle la necesidad de elaborar técnicas vy
programas computacionales que permitan una mejor organizaciéon de la
informacién adem 4s de hacer mas sencillo el trabajo a realizar (Steinricke et
al. 2023). Facilita la obtencién de programas inform aticos eficientes vy
funcionales, sobre todo para la educacion.

La gestion de la actividad docente es un tema de gran importancia en el am bito
educativo (Casanova 2021). Tanto las wuniversidades como <centros de
educacion superior enfrentan desafios en la gestién de la actividad docente, vy
un ejemplo de ello esta en la falta de herramientas tecnolégicas adecuadas
para la planificacién y seguimiento de las clases impartidas por los docentes, la

gestion de la asistencia de los estudiantes y la evaluacién de la calidad de la



ensefilanza. Dentro de todo este proceso, la evaluacion de las actividades
docente es esencial pues retroalimenta a todos de las mejores experiencias
educativas en las aulas.

En la Universidad de Matanzas “Camilo Cienfuegos” se recoge toda Ila
inform acién referente al control a clase a través de documentos W ord. Esta
forma de recolecciéon de la informaciéon sobre las actividades referentes a este
tem a hace que sea facilmente adulterada. Adem as, también existe
desorganizacién en cuanto a la informacién que se recoge en dicho proceso y
problemas en la seguridad y transparencia del proceso.

Segun entrevistas realizadas al personal que interviene en el proceso de
control a las actividades docentes que se desarrollan en la Universidad de
M atanzas, se pudo llegar a la conclusién que no se estaba llevando un proceso
organizado y seguro. Su realizacion de forma manual puede llevar a errores y
una pérdida de tiempo y recursos valiosos. Otro de los problemas que se
encuentran en el proceso es la descoordinacion que existe entre los sujetos
involucrados y la informacién que se recoge en el proceso de control por la falta
de una aplicacion que oriente y organice dicho proceso.

En la actualidad el proceso donde se gestiona la informacién obtenida del
control a clase es una tarea bastante engorrosa debido a que todo este
volumen de informacién es tratado de manera manualy se va registrando en
papel, haciendo asi el trabajo mas dificily desorganizado, de ahi la necesidad
de crear un sistem a inform atico que agilice y organice este proceso.

Lo anteriormente planteado permite al autor plantearse como Problem a
cientifico: ¢CoOomo incrementar la eficiencia en la gestion de la informacién
asociada al proceso de controla clase en la Universidad de M atanzas?
Hipo6tesis: si se implementa una aplicacién web, entonces incrementa la
eficiencia de la gestion de la informacién asociada al control a clase en la
Universidad de M atanzas

Objeto de la investigacion: la gestion delcontrol a clase.

Campo accién: La inform atizacion de la informacién asociada a los controles a
clases.

Objetivo general: Desarrollar una aplicacion web incrementar la eficiencia en
la gestion de la informacién asociada al proceso de control a clase en la

Universidad de M atanzas.
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Objetivos Especificos

1- Determinacién del marco tedrico referencial para el desarrollo de la
aplicacién web que posibilite el incremento de la eficiencia en la
gestion de la informacién asociada al proceso de control a clase.

2- Implementacion de la aplicacion web que posibilite el incremento de la
eficiencia en la gestion de la informacién asociada al proceso de
control a clase en la Universidad de Matanzas de la Universidad de
M atanzas.

3- Validacion la aplicacibn web que posibilite el incremento de la
eficiencia en la gestion de la informacién asociada al proceso de
controla clase en la Universidad de M atanzas

Antecedentes de la investigacidn

En el &m bito de la educacién superior la gestion de las actividades docentes es
un tema de gran importancia y complejidad. En la Universidad de M atanzas se
han realizado diversos esfuerzos para mejorar la gestién de las actividades
docentes incluyendo el desarrollo de un software, sin embargo, se ha
identificado que dicho software se encuentra obsoleto y no ha sido

implementado de manera efectiva.
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Capitulol: Marco tedrico referencial para el desarrollo de la aplicaci6on
web que posibilite el incremento de la eficiencia en la gestioén de la
informaciéon asociada al proceso de control a clase

En este capitulo se realiza la fundamentacién tedrica del trabajo se abordan los
conceptos fundamentales asociados al dominio del problema, se describen las
tendencias tecnolégicas tomadas como bases en el desarrollo del sistem a,
andalisis de los resultados y una breve descripcién de las herramientas,
tecnologias y metodologia utilizada en el desarrollo de esta aplicacién. Este
proyecto representa una mejora significativa en el proceso docente de la
Universidad de M atanzas tanto para eldepartamento Inform atica como para la
universidad en general al poder gestionar todo el proceso de controla clase de
manera inform atizada. Esta herramienta inform atica estd orientada también en
ahorrar el tiempo y esfuerzo de todo el personal que interviene en el delcontrol
a clase, asi como organizary coordinar toda la inform acién referente al mismo.
l1.1Metodologias de desarrollo de softw are

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de pasos y
procedimientos que deben seguirse para llevar a cabo el desarrollo de software
con calidad. Estas brindan un conjunto de detalles organizativos afiadiendo
rigurosidad y normas permitiendo que los integrantes de un equipo de
desarrollo puedan seguir un criterio comudn a la hora de realizar las tareas
durante el desarrollo de un software. La constante innovacién tecnolégica hace
gue cada vez sea mAas necesaria la aplicacién de nuevas metodologias
adaptadas a los nuevos tiempos (Patifio-Toro et al. 2023).

Actualm ente existen dos grupos de m etodologias de desarrollo, las
m etodologias tradicionales y las metodologias agiles (Hasan et al. 2021; Zhiet

al. 2023).

Tabla 1: Comparaciéon de metodologias. Fuente: (Pérez Pérez, 2012)

M etodologias Agiles M etodologias Tradicionales

Preparados para cambios durante el
Cierta resistencia a los cambios
proyecto

Impuestas internamente por elequipo Impuestas externamente

10
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Proceso menos controlado, con pocos Proceso muy controlado, numerosas
principios norm as
Contrato flexible e incluso inexistente Contrato prefijado

Cliente interactia con elequipo de

El cliente es parte deldesarrollo
desarrollo mediante reuniones

Grupos pequefios (<10) Grupos grandes

Pocos artefactos M as artefactos

M enor énfasis en la arquitectura del
La arquitectura del software es esencial

software

Tras haber realizado una comparacion de ambas metodologias de realizacién
del software, se observa que las &giles se ajustan mas para conducir el
desarrollo del software propuesto, debido a que este presenta pocos artefactos
y roles, hay poco tiempo de desarrollo y es mucho mas flexible con los cambios
en el software.

M etodologias agiles de desarrollo

En la actualidad existen un sin niumero de metodologias &agiles, unas mas
populares que otras, cada una aportando al desarrollo agil distintos m étodos
que ayudan a mejorar de una manera eficaz la calidad del software. Entre las
metodologias agiles mas utilizadas se encuentran Programacién Extrema (XP)
y Scrum (Sfaxiand Ben Aissa 2020).

Para la eleccion de la metodologia a utilizar se deben tener en cuenta las
caracteristicas que reunen el equipo, las necesidades especificas de la
situacién y las prioridades demandadas por el cliente. Deben analizarse a
demas dos factores fundamentales: el tipo de proyecto que se desea
desarrollar y eltiempo que se dispone para desarrollar el mismo.

Tabla 2: Com parativa de XP y SCRUM. Fuente: Elaboracion del autor.

Caracteristicas XP SCRUM
Iteraciones Iteraciones muy cortas de Iteraciones (Sprints) con una
una o dos semanas duracion de dos semanas a un

11
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mes

Cambios Aceptan los cambios con N o permiten cambios en sus
m as facilidad en sus sprints una vez que comienzan
iteraciones

Orden de Trabajan en un orden El duefio del producto (product

trabajo estricto. Los owner) de Scrum prioriza la pila

requerimientos que seran del producto (product backlog)
desarrollados son pero elequipo determina el orden
priorizados por el cliente en elque seradn desarrollados

y el equipo debe
desarrollar los en ese

orden especifico

Buenas El software debe ser | La validaciéon del software se
practicas validado en todo realiza al final de cada sprint, en
momento, hasta el punto la Revision del Sprint

de que las pruebas se | (SprintReview)
escriben antes del

software

Involucramiento El cliente participa directa EIl cliente participa a través del
delusuario y activamente en el | propietario del producto

proyecto

Principales Sim plicidad, Reuniones de SCRUM

practicas programacién en pares

Tamafio y Usualmente preferida Se puede aplicar a cualquier

complejidad para proyectos pequefos tamafo de proyecto,
y menos complejos preferiblem ente grandes y

complejos

M etodologia de desarrollo XP (Programacién Extrem a)
Es una metodologia a4gil que se centra principalmente en las necesidades del
cliente y en las relaciones interpersonales como clave para el éxito en el

desarrollo del software. Se basa en el trabajo en equipo, siempre
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preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores y propiciando un buen
clim a de trabajo en el equipo. Uno de sus principios esta en la
retroalimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, Ila
comunicacioén constante entre todos los participantes, claridad en las
soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios que se puedan
producir en el avance del software (Karambir and Sharma 2016).

El objetivo de XP es muy simple: la satisfaccién del cliente. Esta metodologia
trata de dar al cliente el software que él necesita y cuando lo necesita. Por
tanto, se debe responder muy rapido a las necesidades del cliente, incluso
cuando los cambios sean al final de ciclo de la programacién. EIl segundo
objetivo es potenciar al maximo el trabajo en grupo. Tanto los jefes de
proyecto, los clientes y desarrolladores, son parte del equipo y estéan
involucrados en el desarrollo del software

Algunas de las caracteristicas con las que cuenta esta metodologia son (Curcio
et al. 2019; L6épez et al. 2022):

e Es una m etodologia agil pensada para proyectos cortos con
requerimientos muy cambiantes y pequefios grupos de desarrollo.

e Es una metodologia orientada fuertemente hacia la codificaciéon.

e Es un proyecto pequefio donde todo el trabajo se realiza por una pareja
de programadores.

e La generacion de numerosos artefactos y roles no es necesaria debido a
que el proyecto es a corto plazo y esta centrado en ser desarrollado en el
menor tiempo posible.

e Su principal filosofia es ofrecer =entregas del sistema agregando
funcionalidades paulatinamente en corto tiempo. Esto permite que el
usuario tenga mas claro si el sistema hace 1lo que él quiere y lo
compromete en desarrollo.

e Presenta un disefio evolutivo, lo cual hace que no se preste especial
importancia al analisis como fase independiente, puesto que se trabaja
exclusivamente en funciéon de las necesidades del momento.

Se decidié utilizar XP debido a que se adapta en gran medida tanto al tipo de
proyecto a desarrollar como a las condiciones de trabajo. Ya que el proyecto es

pequefio y XP estd concebida para ser utilizada dentro de proyectos pequefios,
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no existe un contrato previo especificando tiempo, recursos y alcance. EI
cliente forma parte del equipo de desarrollo y mediante la aplicacioén de XP se
puede lograr una retroalimentacion mayor. Adem s, se logra un producto que
satisfaga sus necesidades.

1.2 Tecnologias y herramientas a utilizar

Para el desarrollo de esta investigacién, se hace necesario el estudio vy
selecciébn de herramientas, tecnologias y metodologias de desarrollo con el
propésito de darle cumplimiento al objetivo general. A continuacién, se
describen aspectos a tener en cuenta.

1.2.1 Arquitectura del softw are

La arquitectura de software proporciona las bases para el desarrollo e
implementacién de sistemas inform aticos. En el caso de las aplicaciones web
desarrolladas en la actualidad se debe tener en cuenta la arquitectura
Cliente/Servidor y el patron de arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC),
ambos elementos se describen a continuacion.

Arquitectura Cliente-Servidor

Esta arquitectura se divide en dos partes claramente diferenciadas, la primera
es la parte del servidor y la segunda la de un conjunto de clientes. EIl servidor
es la integracion de una maquina con el hardware necesario para responder las
peticiones de los clientes con el software necesario para ello. Por otro lado, los
clientes suelen ser estaciones de trabajo que solicitan varios servicios al
servidor. Ambas partes deben estar conectadas entre si mediante una red.
Esta arquitectura también se puede aplicar a programas que se ejecutan sobre
un solo ordenador, aunque es mas conveniente utilizarla en un sistem a
operativo multiusuario distribuido a través de una red de computadoras. De
aqui la ventaja de realizar una aplicacién web, porque una vez instalado el
software en un servidor, este podrad ser accedido por los usuarios de la
aplicacion a través de una red, mediante un cliente en una terminal.

Ventajas del Esquema Cliente/Servidor:

Adm inistracién centrada en el servidor: Los clientes tienen poca trascendencia
en elesquema y sus necesidades de adm inistracién son menores.
Centralizacién de los recursos: Los recursos comunes a todos los usuarios se
adm inistran en el servidor. Asi se evitan situaciones como la redundancia o

inconsistencia de informaciéon en las bases de datos.

14
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M ejora de la seguridad: Al disponer de un mecanismo central de autenticaciéon,
las posibilidades de acceso indebido se reducen considerablem ente.
Escalabilidad de la instalacién: Se pueden afadir o suprimir clientes sin que el
funcionamiento de la red se vea afectado.
Una representacion grafica de este tipo de arquitectura seria la siguiente:

Servidor Cliente

Peticion

Respuesta I

Red

FiguralArquitectura Cliente-Servidor
En el modelo cliente servidor, el cliente envia un mensaje solicitando un
determinado servicio a un servidor (hace una peticién), y este envia uno o
varios con la respuesta (provee el servicio), dicha arquitectura perm ite distribuir
fisicamente los procesos datos en la forma mas eficiente. Esta idea se puede
aplicar a programas que se ejecutan sobre una misma computadora puesto
que es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través
de una red de computadoras.
1.2.2.Lenguajes de program acién.
En la actualidad existen distintos lenguajes de programacién para la Web,
principalm ente se destacan dos grupos, que se diferencian entre si por ellugar
que ocupan en la arquitectura Cliente - Servidor.
El primer grupo esta formado por los lenguajes que se ejecutan en el lado
cliente: HTM L, JavaScripty CSS, todos encargados de aportar dinamismo a la
aplicacioén en los navegadores. También existe un segundo grupo de lenguajes
que se ejecutan en el lado servidor entre ellos se encuentran PHP, Java y
Python, estos se caracterizan por desarrollar la l6gica de negocio, adem as de
ser los encargados del acceso a Bases de Datos y el tratamiento de la
informacion.
HTML (Hypertext Markup Language)
HTML(HyperTextM arkupLanguage) es un lenguaje de marcado utilizado para
estructurar y presentar contenido en la web. Es la base fundamental de la

mayoria de los sitios web y se wutiliza para definir la estructura y el form ato
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contenido, como textos, imagenes, enlaces y otros elementos multimedia
(Docs,2023b). A lo largo de los afios las versiones de HTML han evolucionado
con el objetivo de adaptarse a los nuevos tiempos y asi dar soporte a nuevas
necesidades (estandarizacién de los sistemas de audio, video) (Jiménez
Ortega, 2017).

CSS (Cascading Style Sheets)

Las hojas de estilo en cascada son un mecanismo que permite aplicar form ato
a los documentos escritos en HTML (y en otros lenguajes estructurados, com o
XML) separando el contenido de las paginas de su apariencia. Para el
disefiador, esto significa que la informacién estara contenida en la pagina
HTML, pero este archivo no debe definir cémo serd visualizada esa
informacién. Las indicaciones acerca de la composicion visual del docum ento
estardn especificadas en el archivo de la CSS. Lo que posibilita crear paginas
web de una manera mas exacta (Menglun Kuo et al. 2021; Saldias Kiefer and
Reyes-Lillo 2021)

JavaScript

Se utiliza principalmente para crear paginas web dindmicas. Una pagina web
dindamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece Yy
desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y
ventanas con mensajes de aviso al usuario. JavaScript es un lenguaje de
programacién interpretado, por lo que no es necesario com pilar los program as
para ejecutarlos. En otras palabras, los programas escritos con JavaScript se
pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos
intermedios (Pérez, 2019).

Un lenguaje de programacion es un idioma disefiado para describir el conjunto
de acciones consecutivas que un equipo debe ejecutar. Definido como wun
conjunto de simbolos y reglas sintacticas y semanticas que conforman su
estructura y el significado de sus elementos y expresiones. Es utilizado para
controlar el comportamiento fisico y l6gico de una computadora (Louden,2004).
Python: es un lenguaje de alto nivel de programacion interpretado cuya
filosofia hace hincapié en la legibilidad de su c6digo, se utiliza para desarrollar
aplicaciones de todo tipo. Se trata de un lenguaje de programacién
m ultiparadigma, ya que soporta parcialmente la orientacién a objetos,

programacién imperativa y, en menor medida, programaciéon funcional. Es un
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lenguaje interpretado, dinamico y multiplataforma, posee una licencia de cé6digo
abierto.

Su principal objetivo es la autom atizacién de procesos, en este sentido, Python
crea un cédigo con gran legibilidad, que ahorra tiempo y recursos. Uno de sus
puntos fuertes es que “comprueba los errores sobre la marcha” para
solucionarlos cuando afectan a la memoria, lo que mantiene la integridad de la
m atriz y evita las com plicaciones a la hora de escribir el c6digo.

1.2.3. Marco de Trabajo Framework

El término framework se define como un conjunto de herramientas, librerias,
convenciones y buenas practicas que pretenden unir las tareas repetitivas en

moédulos facilmente reutilizables (Saavedra, 2009).

Objetivos de los Frameworks Web

Entre los principales objetivos de los frameworks web estan (Saavedra, 2009)

- Acelerar el proceso de desarrollo.

- Permitir reutilizar cédigo ya existente.

- Difundir las buenas practicas de desarrollo gracias aluso de patrones de

disefio.

- Disminuir el esfuerzo en el desarrollo.
Django
Django es un marco de trabajo web de alto nivel en Python que fomenta un
desarrollo rapido y un disefio limpio y pragm atico. Es gratuito y de cdédigo
abierto. Este marco de trabajo se caracteriza porque permite construir
aplicaciones de forma rapida, segura y con menos c6digo (en comparacién con
otros marcos de trabajos). Adem as, cuenta con una comunidad de
colaboradores muy grande a nivel mundial que se encarga de realizar las
debidas actualizaciones tanto del marco de trabajo como de su documentacién
de forma diaria (G6mez Garcia, 2018).
Django es un framework de desarrollo web en Python que facilita la creaciéon de
aplicaciones seguras, escalables y mantenibles. Proporciona un conjunto de
herramientas para el manejo de bases de datos, el manejo de URLs, la
adm inistracion de sesiones, el caché y la seguridad, las mismas aceleran vy
facilitan el desarrollo de aplicaciones web (Foundation, 2023b). Es gratuito y de
c6digo abierto. Este marco de trabajo se caracteriza porque permite construir

aplicaciones de forma rapida, segura y con menos c6digo (en comparacién con
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otros marcos de trabajos). Adem as, cuenta con una comunidad de
colaboradores muy grande a nivel mundial qgue se encarga de realizarlas
debidas actualizaciones tanto del marco de trabajo como de su documentacion
de form a diaria (Zneika 2019).

El patron de arquitectura que emplea es Modelo-Vista-Plantilla (Model-View -
Template o por sus siglas en inglésMVT) que sigue el mismo principio del
M odelo-Vista-Controlador (Model-View-Controller o por sus siglas en inglés
MVC), con la diferencia que la capa de presentacion son Jlas plantillas
(Template) y la capa donde se encuentra toda la lé6gica de programaciéon se
denomina vista (View) (Saldias Kiefer and Reyes-Lillo 2021; Yang et al. 2021).
Vue

Vue (pronunciado /vju:/, como view) es un framework progresivo para construir
interfaces de usuario. A diferencia de otros frameworks monoliticos, Vue esté
disefiado desde cero para ser utilizado incrementalmente. La libreria central
estd enfocada solo en la capa de visualizacion, y es facil de utilizar e integrar
con otras librerias o proyectos existentes. Por otro lado, Vue también es
perfectamente capaz de impulsar sofisticadas cuando se utiliza en com binacion
con herramientas modernas y librerias de apoyo (W idi Anggoro 2020)_

1.2.4. Gestor de base de datos

MySQL: se define como uno de los sistemas de bases de datos mas populares
en el desarrollo de aplicaciones web, la cual se caracterizan por su alto
rendimiento para trabajar con bases de datos. Ademas, gran cantidad de
aplicaciones web estdn desarrolladas con PHP y MySQL (Eggen and Hole
2019).

Es un sistema que representa a un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD),
donde se puede insertar las estructuras del catadlogo. Para la ejecucién de
sentencias de definicién y manejo de datos difusos, se realizara en un moédulo
externo, el cual este serd el que se ocupe de enviar las consultas a la base de
datos en SQL para de esta manera obtener los resultados y dar form ato a los
datos de salida para que sean mostrados al usuario (Serling-Boyd and
M iloslavsky 2020). MySQL es la base de datos de cédigo abierto mas popular,
ya que posee sus potentes funciones, ademas es facil de configurar y usar

(Zneika 2019).

1.2.5. Herram ientas
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Visual Studio Code: Es un editor de cédigo fuente ligero pero potente que se
ejecuta en su escritorio y estad disponible para Windows, MacOS y Linux. Viene
con soporte incorporado para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un rico
ecosistema de extensiones para otros lenguajes (como C ++, C #, Java,
Python, PHP, Go) y tiempos de ejecucion (como .NET y Unity). (Microsoft

2022)

Herramienta CASE:

Una herramienta CASE (Computer-Aided Software Engineering) es un software
utilizado para apoyar el desarrollo de software de manera autom atizada. Estas
herramientas se utilizan en cada una de las etapas del ciclo de vida del
software, desde la especiacién de requisitos hasta la implementacion vy
mantenimiento. Pueden incluir diferentes funcionalidades, como la gestién de
requisitos, el modelado de sistemas, la generacién de c6digo, la depuracién y
el control de versiones. Estas permiten una mayor eficiencia y calidad en el
desarrollo de software, reduciendo los errores y el tiempo necesario para el
desarrollo y mantenimiento del software (Gurseletal. 2023).

Herramientas CASE: Visual Paradigm -UML

Es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida com pleto
desarrollo de software: andalisis y disefio orientados a objetos, construccion,
pruebas y despliegue. Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases,
cédigo inverso, generar c6digo desde diagramas y generar documentacion.
Presenta licencia gratuita y comercial. Es facil de instalar y actualizar vy
compatible entre ediciones.

Se seleccion6 como herramienta CASE a Visual Paradigm porque soporta el
ciclo de vida completo del desarrollo de software, permite modelar los
diagramas de la solucién propuesta, realizar ingenieria tanto directa como
inversa, permite el control de versiones 'y generar Jla documentacién
autom aticamente en formatos como web o PDF. Ademaas, este software de
modelado UML (Ozkaya and Erata 2020) ayuda a una rapida construccién de
aplicaciones de calidad, mejores y a un menor coste. A su vez es una
herramienta libre y multiplataform a.

1.2.6 Patrones de disefo.

Los patrones de disefio son un conjunto de reglas que describen como afrontar

tareas y solucionar problemas que surgen durante el desarrollo del software.
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Estos identifican y especifican abstracciones que van mas allda del simple
am bito de clases e instancias, o componentes. Para gque una solucién sea
considerada un patrén debe poseer ciertas caracteristicas como son efectividad
habiendo resuelto problemas similares en ocasiones anteriores y reusabilidad
permitiendo su aplicacion a diferentes problemas de disefio en distintas
circunstancias (Tullo et al. 2023; Wu 2020).
Se decide utilizar el patron de disefio Modelo-Vista-Controlador que se explica
a continuacion:
Modelo-vista-controlador (MVC)
El modelo-vista-controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software
gue separa los datos y la légica delnegocio de una aplicaciéon, de la interfaz de
usuario y el médulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones.
Para ello MVC propone la construccién tres componentes distintos que son el
modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado, define componentes
para la representacion de la informaciéon, y por otro lado para la interacciéon del
usuario. Este patrén de arquitectura de software se basa en las ideas de
reutilizacién de co6digo y la separacién de conceptos, caracteristicas que
buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior
mantenimiento.
De manera genérica, los componentes de MVC se podrian definir como sigue:
El Modelo: Es la representacion de la informacién con la cual el sistema opera,
por lo tanto, gestiona todos los accesos a dicha informacién, tantas consultas
como actualizaciones, implementando también los privilegios de acceso que se
hayan descrito en las especificaciones de la aplicaciéon (l6gica de negocio) (W u
et al. 2023). El modelo envia a la vista aquella parte de la informacién que en
cada momento se le solicita para que sea mostrada (tipicamente a un usuario).
Las peticiones de acceso o manipulacién de informacién llegan al modelo a
través delcontrolador.
El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e
invoca peticiones al modelo cuando se hace alguna solicitud sobre |Ila
informacién (por ejemplo, editar un documento o un registro en una base de
datos). Se podria decir que el controlador hace de interm ediario entre la vista y

elmodelo.
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La Vista: Presenta el modelo (informacién y l6gica de negocio) en un form ato
adecuado para interactuar (usualmente Jla interfaz de wusuario) por tanto
requiere de dicho modelo la informacién que debe representar como salida.
Andéalisis de los resultados

Una vez llevadas a cabo eficientemente las tareas de investigacién propuestas
se espera lograr un software capaz de:

1. Gestionar controles de la actividad docente de manera inform atizada

2. Elaborar parametros que se evaluaran en el control a las actividades
docentes.

3. Sugeriruna evaluacion para los controles.

4- Gestionar una evolucion de los parametros a evaluar los controles y
generar una grafica para ver el comportamiento y desempefio de los
profesores en las actividades docentes.

5- Generar reportes.

Conclusiones Parciales

Con la elaboracion de este capitulo quedaron establecidas las bases tedricas
gue sustentan esta investigacion, se definieron conceptos indispensables para
la compresion del objeto de estudio. Se defini6 XP como la metodologia
indicada para desarrollar la solucién propuesta por esta investigaciéon, se
definieron las tecnologias para eldesarrollo de la aplicacién web Django para el
servidor y Vue para el cliente, ademas. Se seleccioné MySQL como sistem a
gestor de base datos. Se eligieron las principales herramientas a utilizar, entre
ellas Visual Studio Code y Visual Paradigm como herramientas CASE:

En resumen, se obtiene una base tedrica que permite continuar con el

desarrollo de esta investigacion.

21



1972
UNIVERSIDAL
PEMATANYAS

Capitulo2: Descripcién de la aplicacién web que posibilite el incremento
de la eficiencia en la gestién de la informacién asociada al proceso de
control a clase en la Universidad de Matanzas de la Universidad de
M atanzas

En este acapite se realiza el proceso de analisis, la descripcién del sistema y el
disefio de la solucion propuesta. Se definen los requisitos funcionales y no
funcionales. Se desarrolla la etapa de planificacioén basada en la metodologia
agil de desarrollo de software XP donde se describen las historias de usuario,
se presenta el equipo de trabajo, se definen las tareas y prueba de aceptaciéon.
Se muestra el diagrama de base de datos y se resumen los patrones utilizados
en la solucién propuesta.

2.1 Caracterizacion del proceso de Control a las Actividades Docentes.

El proceso de control a las actividades docentes es uno de los procesos mas
importantes en el ambito wuniversitario debido a que retroalimenta a los
ejecutores y a los dirigentes del estado real de cada uno de ellos. En las
universidades las actividades docentes juegan un papel esencial pues son
aquellas en las cuales se organiza o se m aterializan los procesos form ativos.
De ahi que el control a estas actividades sea de vital importancia para la
comunidad wuniversitaria pues impacta directamente en la formacion del
profesional.

Para la vicerrectoria docente de la Universidad de Matanzas no todas las
actividades docentes tienen el mismo peso nise evalitan de la misma manera,
aunque reconoce la significativa im portancia de la actividad denominada clase.
Esta actividad se ejecuta a partir de la carrera y la disciplina para detectar los
errores gque se cometen lo cual permite la adopcién de estrategias
m etodolégicas para su correccién. En estos controles pueden intervenir varios
controladores y controlados, en dependencia del nivel y el tipo de actividad a
controlar. Cada uno de estos controles genera la documentacién necesaria
para describir la evaluacion obtenida y su calificacion en dependencia de la
norma que haya establecido la institucién

Diagrama de proceso delnegocio (Orientado alcontrol aclases)
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El control a clases, como se observa en la figura, comienza con el vicerrector
creando el formulario que se va tomar como guia en dicho proceso en el cual
se colocan las dimensiones, indicadores y criterios de medida. Siguiendo el
flujo, el jefe de departamento, asignaria los controles que les realizar a cada
profesor y qué papelva a desempefiar en el mismo. Sies un departamento de
carrera se le informa al jefe de carrera y al de disciplina para una mejor
organizacion sino se les notifica directamente a los profesores involucrados en
los controles. A continuacidon, se realiza el control que comienza comprobando
la actividad y posteriormente se solicitan los documentos. Una vez ejecutado el
control el profesor controlador, por un lado, manda un aviso de ejecucién de un
nuevo control a todos los directivos, por otra parte, revisa los documentos
referentes a la actividad que se esta controlando y genera una evaluacion
donde recoge los aspectos del control, tanto positivos como negativos. De ahi
se le entrega el informe de evaluacién al jefe del departamento, es decir el
documento generado del control ,el cual comprueba la ejecucion de los
controles, realiza un resumen de la cantidad de controles realizados y verifica si
se realizaron o no todos los controles, en caso de no haberse realizado
determinar el motivo causante del incumplimiento, si se cumplieron se le
entrega a la vicedecana el documento donde recoge la cantidad de controles
gue se realizaron ,(,los profesores que se controlaron con la cantidad y sus
respectivas evaluaciones y la vicedecana entrega el resumen general del
proceso a la vicerrectora.

Disefio de la base de Datos.
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2.2 Metodologia de desarrollo XP (Programaci6én Extrem a)

Propone cuatro fases de desarrollo (Bouihia and Bahaja 2019)

>» Planificacion: se realiza el anéalisis del negocio y el levantamiento de
requisitos, se elabora un plan de entrega y su estimacion.

o Las Historias de Usuarios: son descritas por el cliente, en su propio
lenguaje, como descripciones cortas de lo que el sistema debe realizar,

o EIl Plan de Entregas (ReleasePlan): las historias de wusuarios seréan
agrupadas para conformar una entrega y el orden de las mismas. Este
cronograma serd el resultado de una reunién entre todos los actores del
proyecto,

o *EIl Plan de |Iteraciones (lteration Plan): las historias de wusuarios
seleccionadas para cada entrega son desarrolladas y probadas en un

ciclo de iteracion, de acuerdo alorden preestablecido,
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» Disefio: en esta fase se disefia el sistema, se realiza el modelado de las

clases y se define la arquitectura del sistem a.

o Sim plicidad: un disefio simple se implementa mas rapidamente que uno
complejo. Por ello XP propone implementar el disefio mas simple posible
gue funcione

o Recodificacion (Refactoring): consiste en escribir nuevamente parte del
cédigo de un programa, sin cambiar su funcionalidad, a los efectos de
crearlo mas simple, conciso y entendible. Las metodologias de XP sugieren
recodificar cada vez que sea necesario

> Im plementacion: se desarrolla el sistem a a partir del disefio realizado.

o Disponibilidad del Cliente: uno de los requerimientos de XP es tener al
cliente disponible durante todo el proyecto. No solamente como apoyo a los
desarrolladores, sino formando parte del grupo. EI involucramiento del
cliente es fundamental para qgue pueda desarrollarse un proyecto con la
metodologia XP

o Program acién en Pares: XP propone que se desarrolle en pares de
programadores, ambos trabajando juntos en un mismo ordenador. Al
trabajar en pares se minimizan los errores y se logran mejores disefios,
compensando la inversion en horas. El producto obtenido es por lo general
de mejor calidad que cuando el desarrollo se realiza por programadores
individuales

» Pruebas: se prueba y se verifica el correcto funcionamiento del sistem a.

Luego de realizadas las pruebas y la correccion de los errores detectados, se

comienza una nueva iteracion (Stradowskiand Madeyski 2023).

Detecciéon y Correcci6on de Errores: cuando se encuentra un error, éste debe

ser corregido inm ediatamente, y se deben tener precauciones para que errores

sim ilares no vuelvan a ocurrir. Asimismo, se generan nuevas pruebas para

verificar que el error haya sido resuelto (Salahirad et al. 2023)

Pruebas de Aceptacién: son creadas en base a las historias de usuarios, en

cada ciclo de la iteracion del desarrollo. EIl Cliente debe especificar uno o

diversos escenarios para comprobar que wuna historia de wusuario ha sido

correctamente implementada. Asimismo, en caso de que fallen varias pruebas,

deben indicar el orden de prioridad de resolucién. Una historia de usuario no se
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puede considerar terminada hasta que pase correctamente todas las pruebas
de aceptacién (Fokides 2023)

Justificacion y eleccion de la metodologia XP

Considerando que en la solucién propuesta el cliente es parte activa delequipo
de desarrollo, que tiene bien definido el orden prioritario de las funcionalidades,
las cuales, estan sujetas a posibles cambios y que el desarrollo es llevado a
cabo por un equipo, se hace necesario establecer buenas préacticas para un
m ejor funcionamiento del grupo, esto provoca que aspectos como el orden de
trabajo, cambios, buenas practicas, involucramiento delusuario tengan un peso
mayor a la hora de decidir cual metodologia escoger.

Por lo que se opta por seleccionar a XP como metodologia de desarrollo de
software debido a que se ajusta mas a la situacion en la que se disefia y se
desarrolla la solucién propuesta y ademas por estar dentro del grupo de
metodologias éagiles, se caracteriza por su sencillez tanto en su aprendizaje,
como en su aplicaciobn. Es adecuada para cualquier tipo de proyecto y para
equipos de cualquier tamafo.

Equipo de trabajo.

Miem bros Roles

DrC. W alfredo Gonzéalez Jefe de Proyecto, Tester
Yanlis Rodriguez Orihuela Cliente

Yariel Ortiz Rodriguez Programador, Tester

El cliente: escribe los requisitos y caracteristicas del sistema com o historias y
pruebas funcionales, y les asigna las prioridades apropiadas y decide al final
del proceso si cada requisito se cumple o no. EI programador: es el
responsable de escribir c6digos de funcionamientos simples y de alta calidad,
generalmente realizados en colaboracién con otros programadores de acuerdo
con la practica de programaciéon en pareja. Elentrenador: responsable de guiar
el proceso general.

Planificacion inicial. Resumen de (HU). Historias de Usuario .

Planificacién inicial: en la implementacién de un software es necesaria una
planificacion desde el inicio pensar en soluciones y organizar de form a eficiente
el modelado inicial del problema; para alcanzar este propo6sito se desarrollan
las Historias de Usuarios. Partiendo de las ideas del cliente, obteniendo un

punto de partida para el resto de la planificacién del proyecto. Es importante
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realizar un estimado del tiempo y de las entregas del proyecto en conjunto con
el cliente, consientes que estos aspectos pueden sufrir algunos cambios
durante eldesarrollo.

Las historias de usuario (HU) son la técnica utilizada en XP para especificar
los requisitos del software (Wamemaetal 2023; Zhi, Gong, Ren, Liu, Zhou and
Yamamoto 2023). Ayudan en la comunicaciéon entre elcliente y el programador
de esta manera pueden ircambiando a medida que avanza el proyecto y que el
cliente vea nuevas soluciones. Ayuda a definir las iteraciones con las que
contarad el proyecto, teniendo en cuenta, la prioridad en el negocio que es
establecida por el cliente, elriesgo de desarrollo asignado por el programador y
la estimacion de tiempo en desarrollo de cada una que debe ser corto, de una a
tres semanas. Se trata de tarjetas de papel en las cuales el cliente describe
brevemente las caracteristicas que el sistema debe poseer, sean requisitos
funcionales o no funcionales (Behutiye et al. 2022)

En la siguiente tabla se muestra un resumen de todas las HU planificadas
inicialmente, en las que queda definido el nivel de prioridad con el que deben
darle solucién a las HU (P), el riego en desarrollo (R). Se define también la
estimacién del esfuerzo (E) requerido, que no es mas que el tiempo en el que

se concibié inicialmente el desarrollo de cada HU.

Historia de

Prioridad Riesgo Esfuerzo Iteracién Entrega

Usuario

Disefio y

1 creaciéon de la Alta Alto 1.5 1 1

Base de Datos.

2 Autentificarse. Alta M edio 0.5 1 1

G estionar
3 M edia M edio 1 2 2
usuarios.

G estionar
4 Categoria M edia Bajo 0.5 2 2

Investigativa.

G estionar
5 M edia B ajo 0.5 2 2
Categoria
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Profesional.

G estionar

6 M edia B ajo 0.5
Especialidades
G estionar
7 Alta M edio 1
Profesores
G estionar tipos
8 M edio M edio 0.5
de actividades
G estionar
9 M edia Bajo 0.5
Facultades
G estionar
10 M edia Bajo 0.5
Departamento.
G estionar
11 M edia M edia 0.5
Carrera.
G estionar Tipos
12 Alta M edia 0.5
de Cursos
G estionar
13 M edia M edia 0.5
sem estres
G estionar
14 M edia Bajo 0.5
Grupo.
G estionar
15 M edia Bajo 0.5
Asignatura.
G estionar
16 Alta Alto 3
Control.
Generar
17 M edia Bajo 1
estadisticas
Generar Excel
18 delcontrol por M edia M edia 1
cursoy semestre
Totales 14
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Planificacién de Iteraciones

Las iteraciones fueron planificadas mediante entrevistas al cliente, se incluye
en cada una la realizacibn de una o maéas historias de usuarios y pueden
realizarse tantas como sean necesarias. Al terminar cada iteracién se
recomienda realizar la entrega correspondiente. Para realizar esta planificacién
se tuvo en cuenta que las iteraciones no fuesen muy largas y no excedieran las
tres semanas.

Plan de entrega

Las entregas del sistem a se realizan al finalizar una iteracién, aunque

pueden estarcompuestas poruna o mas. Realizar una planificaciéon

para las entregas hace que se pueda realizar un controlpor parte del

plan acordado con el cliente. Debe ser negociado y elaborado en

forma conjunta entre el cliente y el equipo de desarrollado durante las
reuniones de planificacién de entregas,la idea es hacer entregas

frecuentes para obtener una mayorretroalimentacion.

A continuacién, se muestra en el plan de entrega definido para el ciclo de
desarrollo:

Tabla 2. Plan de entrega

Iteracién Historia de Fecha de entrega
Usuario
1 2 1 de julio del 2023
2 3 22 de julio del 2023
3 7 12 de agosto del 2023
4 10 2 de septiembre del
2023
5 16 23 de septiembre del
2023
6 17 7 de octubre del 2023
7 18 4 de noviem bre del
2023
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Historia de Usuario

Historia de Usuario

NUumero: 1 Nombre Historia: Disefio y creacién

de la Base de Datos

Usuario: Adm inistrador

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos estimados: 1.5 Iteraciéon Asignada: 1

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se disefia e implementa la base de datos en el gestor MySQ L.

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NOmero: 2 Nombre Historia: Autenticarse

Usuario: Administrador

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos estimados: 0.5 Iteraciéon Asignada: 1

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Se inicia cuando el usuario, adm inistrador (coordinadora) del sistem a intenta
acceder para realizar las actividades asignadas de acuerdo con los permisos

asignados

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NOmero: 3 Nombre Historia: G estionar usuario

Usuario: Administrador

Prioridad en Negocio: Medio Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracién Asignada: 2

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar usuario

Observaciones: Confirmado por el cliente
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Historia de Usuario

NUumero: 4 Nombre Historia: G estionar

categoria investigativa

Usuario: Administrador

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 2

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, adm inistrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar categoria investigativa

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

Numero: 5 Nombre Historia: gestionar

categoria profesional

Usuario: Adm inistrador

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 2

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar categoria profesional

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NUuUmero: 6 Nombre Historia: G estionar

Especialidades

Usuario: Adm inistrador

Prioridad en Negocio: Medio Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 2

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar Especialidades

Observaciones: Confirmado por el cliente
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Historia de Usuario

NUumero: 7 Nombre Historia: Gestionar Profesor

Usuario: Adm inistrador

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Puntos estimados: 1 Iteracién Asignada: 3

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar Profesor

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NUumero: 8 Nombre Historia: G estionar tipos de

actividades

Usuario: Administrador

Prioridad en Negocio: Medio Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 4

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

affadir, listar, modificar y eliminar tipos de actividades

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NUumero: 9 Nombre Historia: G estionar

Facultades

Usuario: Adm inistrador

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 4

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez




I 1972

UNIVERSIDAL
PEMATANZAS

Descripcion: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

affadir, listar, modificar y eliminar Facultades

Observaciones: Confirmado por el cliente

Historia de Usuario

NdGmero: 10 Nombre Historia: G estionar
Departamento

Usuario: Administrador

Prioridad en Negocio: Medio Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos estimados: 0.5 Iteracién Asignada: 4

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se inicia cuando el usuario, administrador del sistema desea

afiadir, listar, modificar y eliminar Departamento
Observaciones: Confirmado por el cliente

Tarea de Ingenieria

Las Tareas de Ingenieria son actividades que los programadores conocen que
el sistema debe hacer. Deben ser estimables, su tiempo de implementacién
debe ser corto, aproximadamente entre uno y tres dias, su objetivo es resolver
las Historias de Usuario. Una Historia de Usuario puede tener una o0 varias
Tareas de Ingenieria en dependencia de la funcionalidad a desarrollar. Pueden
existir también tareas de ingenieria técnicas, que son aquellas que, aunque no
derivan directamente de una Historia de Usuario, es necesaria su
consideraciéon para que el sistema funcione (Behutiye et al. 2020).

Tareas a desarrollar

Cada Historia de Usuario se transformara en Tareas de Ingenieria (TIl) segun lo

muestra la siguiente tabla

Nombre HU Tarea de Ingenieria Iteracién

Diseffio y Creacién de la 1-Diseflo de la base de datos. 1

base de datos. 2-Creacion de la base de datos.
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Autenticarse.

G estionar usuarios.

G estionar Categorias

Investigativas.

G estionar Categorias

Profesionales

G estionar Especialidades

G estionar Profesores

G estionar tipos de

actividades

35

3- Autenticarse.

4- Afladir usuario

5-Listar usuario.

6-M odificar usuario

7- Eliminar usuario.

8- Afiadir Categoria Investigativa

9-Listar Categoria Investigativa

10-M odificar Categoria Investigativa

11-Eliminar Categoria Investigativa

12 affiadir Categoria Profesional

13-Listar Categoria Profesional

14-M odificar Categoria Profesional

15-Eliminar Categoria Profesional

16- Afiadir Especialidad

17-Listar Especialidad

18-M odificar Especialidad

19- Eliminar Especialidad

20- Afiadir Profesor

21-Listar Profesor

22-M odificar Profesor

23- Eliminar Profesor

24- Afiadir tipos de actividades

25-Listar tipos de actividades

26-M odificar tipos de actividades

27- Eliminar tipos de actividades
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G estionar Facultades 28- Afadir Facultad
29-Listar Facultad
30-M odificar Facultad

31- Eliminar Facultad

1 G estionar Departamento 32- Afiadir Departamento
33-Listar Departamento
34-M odificar Departamento

35- Eliminar Departamento

1 G estionar Carreras 36- Afiadir Carrera
37-Listar Carrera
38-M odificar Carrera

39- Eliminar Carrera

12 G estionar Tipos de Cursos 40- Afadir Tipos cursos
41-Listar Tipos cursos
42-Modificar Tipos cursos
43- Eliminar Tipos cursos

G estionar sem estres 44- Afiadir sem estre
45-Listar sem estre
46-M odificar sem estre
47- Eliminar sem estre

14 G estionar Grupo 48- Afiadir Grupo

49-Listar Grupo

50-M odificar Grupo

51- Eliminar Grupo

1 G estionar Asignatura 52- Afiadir Asignatura
53-Listar Asignatura
54-M odificar Asignatura

55- Eliminar Asignatura

[
()] w = o
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16 G estionar Tipos de Clases 56- Afiadir Tipo de Clase 4
57-Listar Tipo de clase

58- M odificar Tipo de Clase

59- Eliminar Tipo de Clase

17 G estionar Control 60- Crear Control 5
61- Actualizar Control

62-Crear Evaluacién

63-Crear resumen

64-Crear reporte de incum plim iento

18 Generar estadisticas 6

19 Generar Excel del control 7

por curso y sem estre

Tareas para cada HU.

Tarea de Ingenieria

Nimero de Tarea: 1 Nimero de Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Disefio de la base de datos.

Tipo de Tarea: Disefio. Puntos Asignados: 1

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcion: Analizar con profundidad el negocio referente a la gestién de la
inform acién de los proyectos de investigacién de la Universidad de M atanzas

y luego disefiar la base de datos que permita almacenar dicha informacién.

Tarea de Ingenieria

NUmero de Tarea: 2 NUmero de Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Creacion de la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.5

Programador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez
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Crear en MySQL la base de datos con sus respectivas relaciones y la

integridad correspondiente entre las tablas.

Tarea de Ingenieria

NUmero de Tarea: 3 NUm ero de Historia de Usuario: 2

Nom bre de Tarea: Autenticarse

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.5

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se disefia la interfaz para introducir los datos de acceso.
Después verificarlos en la base de datos. Se procede a autenticar el usuario

en el sistema. Se le concede los permisos segun su rol

Tarea de Ingenieria

Nimero de Tarea: 4 NUmero de Historia de Usuario: 3

Nombre de Tarea: Afiadir usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.2

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripciéon: Se mostrara un formulario donde el usuario con los permisos

necesarios podra afiladir usuario.

Tarea de Ingenieria

NUuUmero de Tarea: 5 NUOm ero de Historia de Usuario: 3

Nombre de Tarea: Listar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.3

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se mostrarda un formulario donde el usuario con los permisos

necesarios podra Listar usuario.

Tarea de Ingenieria
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Nimero de Tarea: 6 Nimero de Historia de Usuario: 3
Nombre de Tarea: Modificar usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.2
Programador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién: Se mostrarda un formulario donde el usuario con los permisos

necesarios podra modificar usuario.

Tarea de Ingenieria

NGmero de Tarea: 7 NGmero de Historia de Usuario: 3
Nombre de Tarea: Eliminar usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo. Puntos Asignados: 0.3

Program ador responsable: Yariel Ortiz Rodriguez

Descripcién Se mostrara un formulario donde el usuario con los permisos

necesarios podra eliminar usuario.

-Pruebas

La prueba de software es el proceso de evaluar y verificar que un producto o
aplicacién de software hace lo que se supone que debe hacer. Los beneficios
de las pruebas incluyen la prevencién de errores, la reduccién de los costos de
desarrollo y la mejora delrendimiento (Dehlaghi-Ghadim et al. 2023).

Pruebas de aceptacion.

Las pruebas de aceptacion significan la satisfaccién o no, del cliente con el
producto desarrollado y el final de una iteracion y el comienzo de la siguiente.
Se elaboran a lo largo de la iteracién, en paralelo con eldesarrollo del sistem a,
y adaptandose a sus cambios. EI| objetivo de las pruebas de aceptacion es
validar que un sistema cumpla con el funcionamiento esperado, lo que perm ite
al usuario de dicho sistema que determine su aceptacién, desde el punto de
vista de su funcionalidad y rendimiento (Abegg et al. 2023).

Las pruebas de aceptacion son consideradas como “pruebas de caja negra’.
Los clientes son responsables de verificar que los resultados de estas pruebas
son correctos. Asi mismo, en caso de que fallen varias pruebas, deben indicar

el orden de prioridad de resolucién. Una historia de wusuario no se puede
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considerar terminada hasta tanto pase correctamente todas las pruebas de
aceptacion (Mellor 2023; Peng et al. 2023).
Tabla: Caso de prueba de la creacién de la base de datos. Fuente:

Elaboracién del autor

Caso de Prueba

NUumero Caso de Prueba: 1 NUOmero Historia de Usuario: 1

Nombre Caso de Prueba: Creaciéon de la Base de Datos.

Descripciébn: Se comprueba que haya sido disefiada y creada correctamente la

base de datos.

Condiciones de ejecucién: Solo pueden realizar las acciones crear, editar o

eliminar procesos elrol permitido.

Entradas: Datos de Prueba

Resultado esperado: Todos los conjuntos de datos probados han sido

correctamente procesados.

Evaluaciéon: Prueba satisfactoria

Tabla: Caso de prueba Autenticacién. Fuente: Elaboraciéon del autor

Caso de Prueba

NUmero Caso de Prueba: 2 NUmero Historia de Usuario: 2

Nombre Caso de Prueba: Autenticacién

Descripcién: Se realizan intentos de entrar al sistema con conjuntos de
usuarios y contrasefias incorrectos, campos en blanco y al finalcon un usuario

registrado y habilitado

Condiciones de ejecucién: Usuario valido en el sistem a.

Entradas: Usuario y contrasefia.
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Resultado esperado: la aplicacion debe alertar al usuario cuando se inserten
datos erréneos. Cuando se inserten los datos correctamente, el usuario debe
entrar y hacer uso de las acciones que le estan permitidas segln los permisos

asociados almismo.

Evaluacién: Prueba satisfactoria

Tabla: Caso de prueba Gestionar usuario. Fuente: Elaboracién del autor

Caso de

Prueba

Numero Caso de Prueba: 3 NUumero Historia de Usuario: 3

Nombre Caso de Prueba: Gestionar usuario

Descripcion: Se realizan intentos de autenticacion en el sistema con diferentes
conjuntos de usuarios y contrasefias, incluyendo casos de datos incorrectos y
campos en blanco. Finalmente, se realiza una autenticacién exitosa con un

usuario registrado y habilitado.

Condiciones de ejecucion: Usuario valido en el sistema con permisos para

gestionar usuarios.

Entradas: Nombre de usuario y contrasefia.

Resultado esperado: la aplicacioén debe alertar al usuario cuando se inserten
datos erréneos. Cuando se inserten los datos correctamente, el usuario debe
entrar y hacer uso de las acciones que le estdn permitidas segln los permisos

asociados almismo.

Evaluacién: Prueba satisfactoria
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Tabla: Caso de prueba Gestionar Categoria investigativa. Fuente:

Elaboracién del autor

Caso de

Prueba

NUumero Caso de Prueba: 4 NUumero Historia de Usuario: 4

Nombre Caso de Prueba: Gestion de Categoria Investigativa

Descripcion: Este caso de prueba comprueba que los usuarios con el rol
correspondiente puedan agregar, editar y eliminar categorias investigativas en

el sistem a.

Condiciones de ejecucién: Usuario valido en el sistema con permisos para

gestionar categorias investigativas.

Entradas: Nueva categoria investigativa para agregar, categoria investigativa

existente para editar o eliminar.

Resultado esperado: EI| sistema debe permitir agregar, editar y eliminar
categorias investigativas segun los permisos del usuario. La informacién de la

categoria investigativa debe ser actualizada correctamente en el sistem a.

Evaluaciéon: Prueba satisfactoria

Tabla: Caso de prueba Gestionar Categoria Profesional. Fuente:

Elaboracién del autor

Caso de

Prueba

NUmero Caso de Prueba: 5 NUmero Historia de Usuario: 5
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Nombre Caso de Prueba: Gestionar Categoria Profesional.

Descripcion: Este caso de prueba comprueba que los usuarios con elrol
correspondiente puedan agregar, editar y eliminar categorias profesionales en

el sistem a.

Condiciones de ejecuci6on: Usuario valido en el sistema con permisos para

gestionar categorias profesionales.

Entradas: Nueva categoria profesional para agregar, categoria profesional

existente para editar o eliminar.

Resultados obtenidos por las pruebas de aceptacién

Después de desarrollar todo un proceso de pruebas se obtuvieron resultados
satisfactorios. Sirvieron para ver Si las validaciones estan hechas
correctamente,para que todos los errores que se encontraron en la revisién del
sistema con el cliente fueran corregidos. Se solucionaron varios problemas que
impedian el cumplimiento de los requisitos fundamentales del software, para
ganar en credibilidad y aceptacion por el cliente. El desarrollo de la aplicacién
cumple las expectativas trazadas al inicio del proyecto y satisface al cliente en
su totalidad.

Pruebas de com patibilidad

Se asegura que la aplicacién web funcione <correctamente en distintos
navegadores web. No todos interpretan el c6digo HTML y CSS de la misma
manera por lo que estas diferencias en ocasiones provocan un m al
funcionamiento del sitio o la pérdida de visualizacién (Cérdoba,2015). Para
realizar dichas pruebas existen diversas técnicas ya definidas. Entre estas se
encuentran las siguientes:

Verificacién del cumplimiento de estdandares: consiste en analizar los
componentes graficos del sitio web en diferentes navegadores, para verificar
que sigan los lineamientos y especificaciones de los estandares (Mascheroni,
Cogliolo e Irrazabal, 2016),

Pruebas de interfaz de usuario: es la méas comdn de las técnicas. Puede ser
realizada de form a manual o] con software especializado (pruebas

autom atizadas). Su objetivo es revisar el contenido visual del sitio web a través
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de la navegaciéon de sus paginas en los diferentes navegadores (Memon,
Banerjee y Nagarajan, 2003), (Xie y Memon, 2007),

Analisis del modelo de objetos del documento (Document Object Model o
DOM): es una técnica dindmica que consiste en comparar el comportamiento
de una aplicacién web en diferentes navegadores, identificando las diferencias
como defectos (Choudhary, Versee y Orso, 2010),

Comparaciéon de im d&genes:se basa en tomar una captura de pantalla del sitio
en un tipo de navegador, y compararla con otra captura del sitio en otro
navegador diferente del primero. Si ambas imagenes coinciden, entonces el
sitio sera com patible entre ambos navegadores (Horiy col., 2015).

Estudio de factibilidad

Uno de los factores importantes que se debe tener en cuenta en el desarrollo
de un software, es silas ventajas de la aplicacion propuesta justifican o no su
costo. Ademas de realizar una estimacion del esfuerzo y el tiempo de
desarrollo es necesario llevar a cabo un analisis de los beneficios tangibles e
intangibles que reportara el proyecto (Birchler et al. 2023). EI tiempo que se
emplearad en cada historia de usuario se estima basado en la experiencia del
programador en el trabajo con el lenguaje de programacién, el entorno de
desarrollo, el conocimiento sobre el tema de investigacion y las técnicas de
programaciéon necesarias para resolver el problema. La estimaciéon por lo tanto
es de forma empirica vy desde el comienzo se conoce el tiempo de duracion
total estimado del proyecto.

Se muestra un total de 8.5 semanas de trabajo de implementacion y si a esto
se suma el tipo de realizacioén de pruebas de aceptacion, pruebas de
factibilidad; resulta un total de 15 semanas. Para un total de 4 meses
aproximadamente.

Utilizando la férmula de Boehm : Costo = CH * SM * TD

CH: es la cantidad de hombres

SM: es elsalario semanal por persona

TD: es eltiempo de desarrollo total estimado para la iteracion
Costo=1*2000.00*4

Costo= 8 000.00

Considerando como valor para SM de 2000.00 pesos (salario minimo), donde

la cantidad de hombres es 1 y la duracién estimada es de 5 meses, entonces al

44



1972
UNIVERSIDAL
PEMATANYAS

sustituir en la férmula y calcular se obtiene un costo de $ 8000.00 MN.

Teniendo en cuenta que no es un proyecto costoso, resulta provechoso el
empleo de tiempo y esfuerzo en la realizacién de este.

Descripcién de los resultados obtenidos.

Posteriormente de desarrollar todo un proceso de pruebas de aceptacién y
estudio de factibilidad, obteniendo resultados satisfactorios. Se logré obtener
un software <cuyas funciones se encuentra en correspondencia con las
especificaciones acordadas por el cliente y que adem&éas cumple con los
requerimientos de rendimiento.

Conclusiones del capitulo.

Como conclusiones del capitulo se muestran los elementos de las pruebas de
aceptacion. Estas pruebas realizadas fueron de gran importancia para
demostrar el buen funcionamiento del software y el cumplimiento de Ilos
requisitos planteados por el cliente.

Se plantean las etapas necesarias para desarrollar el software segun la
metodologia XP, con la excepcion de las pruebas funcionales. Se definié el
equipo de trabajo. Se crearon las historias de wusuarios y Jlas tareas de
ingenieria planificadas en cada una de las iteraciones.

Se obtiene una aplicacion web con una interfaz amigable, de alto rendimiento,
seguridad, confiabilidad y wusabilidad que contribuyen al proceso objeto de

estudio
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Capitulo 3: Analisis de los resultados. Validacion de la soluci6n
propuesta.

Introduccién.

En este capitulo se realiza la validacion de la solucién propuesta, con el
objetivo de comprobar el grado de cumplimiento de los requisitos funcionales
iniciales y se verifica que no exista ninguna caracteristica en el programa que
no haya sido probada con la intensién de mostrar un error no descubierto hasta

entonces.
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Especialidades + afiadir & Modificar Usuario
Ocupadones @ Vista # Vicerrectora Yanlis Vicerrector
Profesct
Semestres + Afiadic & Modificar O e Ve,
Profesr
Tipos de cursos + Afiadir ¢ Modificar

#" Eriseida profe informatica Elanco,
Caleulol
Profesor y asignatur

. M " P

Panel de adm inistracion de la aplicaci6n
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@ Panel de administracian | SGC20 X SECAD x | + v =

< C  ® 127.0.0.1:8000/zpifadmin/ 2 % O 2

M Gmail 8 YouTube ¥ Maps SGCAD @ Panel de administra... Todos los favo
Protesnt y asgratun

Briseida profe informatica Blanco,

Profesores Adtacir Modificar Estructura de datos
Protesor y asignatum
Profesores y asighaturas Afiadir Modificar Briseic profe informatica Blanco
o . Profesor

Profesores y grupos Afiadir Modificar

Tokens Affaclir Modlificar

Asignaturas Afiadir Modificar

Asignaturas y modalidades de estudio Afiadir Modificar

Carreras Affaclir Modlificar

Departamentos Adiadir Modificar

Facultades Afiadir Madificar

Usuarios Adiadir Modificar

Panel de adm inistracion de la aplicaci6n

@ Maylis JefDepart Infarmatica | b X SGCAD x  + v - X
&« C @ localhost5173/ogin B e * O 2
M Gmail @ YouTube BF Maps SGCAD @ Panel de administra Todas los favoritas

Inicio de Sesién

@

Iniciar sesi6n

47



1972
UNIVERSIDAL
PEMATANYAS

Panel
@ vicerrectora Varlis | Modificar | X ' SGCAD x  +
& C @ localhost5173/critical_thinking
M Gmail E YouTube BF Maps 7 SGCAD @ Panel de administra.

A inkic
lils Estoclisticas
B Cantral Docente curso

2023-2024

[3 Miscantrales

> Aspecto a verificar en la Acti Docente a

> Forma en que el profesor contribuye a formar valores

> Cumplimiento del Plan Calendario de la asignatura

> Estructura metodolégica de la clase. Introduccidn, Desarrollo ¥ Conclusiones

> Motivacién y creatividad

> Comunicacién del docente con los estudiantes

Dimensiones y Criterios de Medidas

rtir del reforzamiento del Trabajo Pol

de autenticacion

o 2 % O 2 :
Todas los favaritos

Vicerrectara
Yanlis

o |deolégico:

Imagen 1. Formulario Dimensiones, atributos y criterios de medida

@ Panel de administracién | SGC21 X T SGCAD x 4+
< C @ locahost5173/control_docente

M Gmail @ YouTube B Maps T SGCAD @ Panel de administra.,

A nicio

lily Estedisticas Tipa de Contral Facultad

[ wiscantroles

&) crrerios cie Medi

Tips de Activkiad

Control por PPA?

Mo

Enwiar Control
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Im agen 2. Formulario del modelo para elcontrol a la actividad docente

@ Maylis JefDepart Informatica | 1 X

SECAD X +

<« C @ localhost5173/asign_control

P Gmail @B VouTube B¥ Maps

Im agen 3 Formulario donde el jefe de departamento asigna

delcontrol

@ Vicerectora Vanlis | Modificar L X

" OSGCAD @ Panel de administra,.,

Faculad partaments
carrera Tipo de Gurso
Semestre

Prefeser Controkide

Respansable del Cantral

Hora del Control

Hol

Asignar Control

SGCAD X @ Whatstpp x| +

<« C @ locahosts173/control_start/58

M Grozil @ YouTube  BF Maps

A nicio
lils Estodisticas

Q Contral Dacente

[ oriterios de Medida
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T SGCAD @ Panel de adeministra

Evaluar Control

dad Docente a pa

Puntuslidad del profesor

Edu

Forma en que el profesor contribuye a formar valores

Cumplimiento del Plan Calendario de la asignatura

Askgnatura

Tipo de Actividad

Fecha del Contral

ento del Traba

Estructura metodolégica de la clase. Introduccidn, Desarrollo y Conclusiones

Motivacién y creatividad

Comunicacién del docente con los estudiantes

Sobre los estudiantes

v = x

e B 2 % O &

Todos los favoritos

la fechay hora

v - >
o 2 % O &
Todos los favoritc

Vicerrectara
Yanlis
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Im agen 4. Formulario para evaluar el control docente

@ loselicedecanoFCT | Modificar | X ° SGCAD X Whatsfpp x| + e - X
& C  ® localhost:5173/control_details_vicedecano/67 - = % O a
M Grail BB YouTube B¥ Mops 07 SGCAD @ Panel de administra Todos los favoritas

I JoseVicetectnoFCT

Inicle

Estadisticas
ite con los estudiantes Sobre los estudiantes evaluacion del control Realizacién de estudio independiente
Gontrol Docents

Mis Controles

Im agen 5. Formulario para, observar cada item evaluado en elcontrol con

su evaluacion final

@ JoseVicedecanoFCT| Madificar | % TF S6CAD x Whatsdpp x| + Vi -
&« C @ localhost5173/vicedecano o~ 2 fr O &
P Geail @ VouTube B¥ Maps 7 SGCAD @ Panel de administra... Todas las fawol

I JoseVicedecanaFCT

A i Vicedecano

|als Estadisticas
> de Control Opciones
[ controlbocenta

[& Mis controles
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Im agen 6. Formulario para filtrarelcontrol

@ Vicerrectora Yanlis | Modificar U X ' SGCAD X+
ra @ @ Iocalhost5173/stadistics
M Grail @ YouTube B¥ Maps 0 SGCAD @) Panel de administra..

A nico

Estadisticas

[ centrolpacente

o

Vicerrectora
Yanlis

Controles por facultad N Controles por facultad

[& is controles
Econamia
D) ortterias de mediax

Facultad |dio

Facultad CT

Dep

Infe

Controles por carrera ’ Controles por grupeos

Im agen 7. Estadisticas

Inic, ses

cal

Todos los favaritos

e B P

i &
gy ~

Pegar N K S~ I Combinary centrar ~ | $ + % w0 B Formata  Darfarmato Estilos de
- candicional © coma tabla > celda -

Portapapeles 15 Fuente 5 Alineacitn & Mamero 5] Estilos

@) ATUALIZACIONES DISPONIBLES Las actuslizarinnes de Office estinlistas para |a instalacién,_pern antes tenemos que cerrar slgunss splicacion, Actualizar shora

a1 . fe

B C 5] E F
1 lResumen semestral de controles: Facultad Idioma
z Curso: 2023-2024
3 ‘Semestre: Primer semestre

B Insertar ~

BxEliminar v | [~

[ Formato ~
Celdas

Orde
filtr

a
)] Carrera Tipo de curso Asignatura os del profesor centroladol Categoria docente
6 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion a idioma variellefDepartidioma Ortiz Rodriguez Auiliar
7 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion a idioma Papa Yoandry Profeldioma Fregado loren Auxiliar
8 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion aidioma ‘YoandryDecan |dioma Fregado loren Titular
2 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion aidioma YariellefDepartidioma Ortiz Rodriguez Auxiliar
10 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion a idioma ‘YoandryDecan |dioma Fregado loren Titular
11 |Idioma Diurno Primer afio Introduccion a idioma ‘YoandryDecan |dioma Fregado loren Titular
12 |Total de controles realizados: &
13
14
13
16
17
18
18
20
21
FCT | Fact ldioma | FactEconomia ® [4] [ |
Listo {5 Accesibilidad: es necesario investigar ] ]

v P

nary  Buscary

ar v

Edicion

catl

cat2
cat?
catl
cat?
cat?

seleccionar ¥
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Im agen 8. Formulario resumen general del proceso

Inicia

FESE. B [ Fee- 2oy O

P = = 0 o0 F t D f‘) it Et\pd E"Ehmmar : mv Ords B

A A Comtinarysarter < | § v % 0 B | el como e+ coldy- | EFormais | @< o soeceonar
Fortapapsles Fuente =] Alineacion ] Himero ] Estilos Celdas Edicion

0 ACTUALIZACIONES DISPONIBLES Las actuslizaciones de Office estan listas para |a instalacidn, pero antes tenermos que cerrar algunas aplicacion: Actualizar ahora x
Al e fe e
H J K L M N o P [+]

1

2

3

4

(il Categoria cientifica Nombre y apellidos del profesor controlade Categoria docente

6 catl Oscar profe idioma Fregado Delgado Adiestrado cat? hone 2023-10-23 11:40

7 |cat2 Yurilien Profeldioma Fregado Torres Adiestrado cat3 Mone 2023-10-23 0%:15

8 cat2 PapaYoandry Profeldioma Fregado loren Auxiliar cat2 Mone 2023-10-2¢ 11:40

9 |catl Yurilien Profeldioma Fregado Torres Adiestrado cat3 1 2023-11-08 02:30

10 |catz Oscar profe idioma Fregado Delgado adiestrado catz " 2023-11-10 10:05

11 cat2 AgusticolefeCarreraldioma Fregado Perez Asistenta cat2 2 2023-11-08 14:00

12

13

14

15

16

17

18

19 L
20

1 =

| FCT |_Factldioma | Factfconemia | @& [« [ 0l

Listo {5 Accesibilidad: 3 necesario investigar H M -+ 10

Imagen9. Formulario resumen generaldel proceso

Conclusiones
En esta investigacion quedaron satisfechos los objetivos planteados y de esta
forma se determinaron las siguientes conclusiones:

o Se normalizaron los fundamentos tedricos que permitan la creacion de
un sistema web que gestione la informacién asociada a los controles a
clase.

o Se determiné la metodologia Extreme Programming (XP) para el
desarrollo del sistema web debido a sus caracteristicas.

o Se determinaron como herramientas mas viables para la creaciéon del
proyecto el gestor de base de datos MySQL, lenguaje Python, como
servidor web, framework Django,

o Se implementéd una aplicacion web que facilite la gestién de los controles
a las actividades docentes.

o Se aplicé un sistema de pruebas que permiti6 detectar errores
cometidos durante los procesos anteriores del desarrollo del sistem a
web para la gestion de los controles a las actividades docentes vy
corregirlos.

De forma general, se concluye que la aplicacion web desarrollada es una

herramienta confiable y facil de utilizar pues eleva la calidad de la gestién

de los controles a las actividades docentes, reduce los errores a cometer,
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facilita y perfecciona el proceso y brinda reportes de interés a los directivos.

Por estas razones, queda respondida la pregunta cientifica planteada en la

introduccion.

Recomendaciones:

Desde el punto de vista del alcance del presente trabajo y teniendo en

cuenta el momento de desarrollo del mismo, se proponen las siguientes

recomendaciones:

1. Aprovechar las posibilidades de informacién almacenadas en la
aplicacion e implementar funcionalidades como la notificacién de nuevos
controles realizados y la gestién de controles asignados a los profesores
controlados y controladores.

2. Agregarle nuevos reportes que sean de interés para los usuarios que
interactden con la aplicacién.

3. También se recomienda poner en funcionamiento el sistema web para
autom atizar la gestion delcontrola clase en la universidad de M atanzas
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